TORNEIO INTERTORCIDAS 2012 — CLUBE ESTORIL

FINALIDADE

Artigo No. 01 - Finalidade

Este torneio tem como finalidade incrementar a pratica do Futebol Suico numa
confraternizagao de respeito e amizade, onde os atletas participantes, torcedores de diversas
equipes do futebol brasileiro terdo a chance de “vestir a camisa” do seu clube de coracio.

ORGANIZACAO

Artigo No. 02 - Organizacao

Uma promocao e realizacdo do Clube Estoril, juntamente com o Coordenador de
Futebol e auxiliar direto, encarregados pela organiza¢ao dos jogos em conformidade com o
disposto neste regulamento.

INSCRICOES

Artigo No. 03 - Participantes

Somente podera participar do “Tornecio InterTorcidas 2012 — Clube Estoril,
associados do Clube Estoril, com quinze anos completos ou mais, associados que
completem quinze anos no ano de 2012, desde que o responsavel assine o documento de
“Termo de responsabilidade” disponibilizado pelo Coordenador de Futebol e pessoas
convidadas pela Comissdo de Futebol, neste caso somente para a posi¢do de goleiro, casa
haja a necessidade.

Artigo No. 04 - Periodo
O periodo de inscricio sera previamente anunciado pelos encarregados da
organizacao e fixado em mural e colocado no site do clube. As data para a semifinal e final,
somente poderdo ser definidas apds o periodo de inscrigdo, devido a montagem das equipes
e respectivos grupos e cruzamentos.
Pardagrafo Unico: Apés a data final nio serdo mais aceitos inscricdes, devido a
necessidade de montagem das equipes. A comissdo montard uma “Lista de
Reservas”, com o(s) associado(s) que perder(em) este prazo e ainda tiver intencao
de participar do torneio, sendo que a possibilidade de inclusao vai depender da
desisténcia de algum outro associado e avaliacdo do nivel técnico do associado que
saiu e o que esta entrando, pela comissao de futebol.

Artigo No. 05 — Lista

Serd disponibilizado junto ao coordenador de futebol, listas com os times para
inscrigdo, estas deverdo ser inscritas por associados que desejem jogar na linha, para os
goleiros tera uma unica lista.



Para inscrever-se devera informar o nome completo, numero do titulo, telefone
para contato e assinar, sem estas quatro informagdes a inscricdo sera considerada
invalida.

Pardgrafo Unico: Caso algum associado nio tenha o seu time do coragdo em uma

lista, deve procurar alguém da Comissdao de Futebol, para que verifique a

possibilidade de abertura de uma lista para o referido time. Caso a comissao entenda

que ndo haverd numero de atletas minimo para a formagdo do referido time, sera
feito a inscrigdo do associado na “Lista de Excedente’ pela Comissdao de Futebol.

Nao sera permitido a abertura de lista com um novo time, sem o consentimento da

Comissao de Futebol, bem como rasuras nas lista preenchidas, em tal ocorréncia

sera tomada(s) medida(s) punitiva para quem rasurar a lista, podendo ser desde

suspensao de uma rodada do torneio vigente e/ou exclusao desse torneio.

Artigo No. 06 — Inscricdo no time

O associado fara inscricio e colocara o seu nome na equipe da qual é torcedor
(original, de coracio), como exemplo torcedor do Corinthians coloca o nome na equipe do
Corinthians, torcedor do Palmeiras coloca o nome na equipe do Palmeiras e assim
sucessivamente.

No momento da inscri¢ao haverd uma unica lista para os torcedores do time, caso o
numero de inscritos seja muito grande, serd disponibilizado uma segunda folha. Somente na
“Montagem da equipe”, serio criado as equipes com as letra A, B ou C para
identificar-se coerentemente o numero de torcedores que tem cada time. Desta forma nao
existe nenhum critério para ordem de inscricio na montagem posterior das equipes.

As inscrigdes sao pessoais, ou seja, ndo ¢ permitido a inclusao de nome de terceiro
na lista. Nao poderd haver “enxertos” de atletas torcedores de um time para jogar em outro
time que nao seja o do time pelo qual torce. Tais atitudes serdo passivel de puni¢ao pela
Comissao de Futebol, visto que essa ndao é a “FINALIDADE’ do torneio. Se for
identificado durante a inscricdo e/ou montagem das equipes o atleta/torcedor que
DELIBERADAMENTE, se inscrever em outra equipe que nio seja a de seu “time de
coragdo” para formar-se a popular “PANELINHA”, o mesmo perderd o direito de atuar
nessa dita equipe, sera dada a opcio de se inscrever em seu “time de coracido” ou se
desejar na “Lista de Excedente”. Caso o mesmo insista na atitude incorreta
automaticamente perdera o direito de disputar o torneio, por ato de incoeréncia e
desrespeito aos demais colegas.

MONTAGEM DAS EQUIPES

Artigo No. 07 — Minimo e Maximo de atletas
As equipes serdo formadas, tendo na linha no maximo 10 atletas e o minimo de 6
atletas.

Artigo No. 08 — Capitao da equipe

No caso de haver mais de 10 associados inscritos em uma equipe, a comissao
convidara dentre os inscritos na lista do time, para que seja capitdo ¢ monte a sua equipe
juntamente com outro(s) capitao(des).



Artigo No. 09 — Montagem da equipe

No caso de haver mais de 10 associados inscritos em uma equipe, os capitaes
escolhidos, deverdo levar em consideracio na montagem, primeiramente o “nivel
técnico” que cada equipe tera, devendo entender que isso exigira que cada equipe tenha a
condi¢do de “competir”, ou seja, ndo podera montar uma equipe forte e na(s) outra(s) os
associados ficarem sem ninguém de um nivel técnico melhor e assim tornar a equipe sem
condi¢do de competir também, assim estamos garantindo a condi¢do de competitividade de
todos. Ressaltamos que o goleiro nao sera considerado nesta montagem de time.

Artigo No. 10 — Lista de Excedente
Apos a apresentacdo dos times montados pelos capitides a Comissdo de Futebol e
caso haja atletas inscritos na “Lista de Excedente”, de comum acordo entre os capitaes ¢ a
Comissdo de Futebol estes atletas serdo inseridos nestas equipes ou montado uma ou mais
equipes com estes atletas. Neste caso podera ultrapassar o limite méximo de atletas citado
no Artigo No. 07 — Minimo e Maximo de Atletas.
Pardgrafo Unico: A Comissdo de Futebol é soberana e tera a palavra final em caso
de ndo haver consenso entre todos os capitdes e os representantes da Comissao de
Futebol.

Artigo No. 11 — Aprovacao da equipe

Apds a montagem das equipes e utilizacdo da lista de excedente, caso haja, os times
passaram pela aprovacao da Comissdao de Futebol, para uma ultima checagem quanto a
atletas pertencerem ao “time de coragdo” e ter sido utilizado o critério de “nivel técnico”.
Caso seja necessario, alguma corregao serda chamado o(s) capitao(des) para ajuste na
montagem e caso precise a Comissao de Futebol poderéd a seu critério alterar a formacao
dessa(s) equipe(s). Somente apds a aprovagdo da Comissao de Futebol o time sera
considerado montado.

Pardgrafo Unico: A Comissdo de Futebol é soberana e podera vetar a participago

de alguma equipe que esteja formada em desacordo com o presente regulamento.

ATLETA

Artigo No. 12 — Material

Nao sera permitido em hipdtese alguma o uso de chuteiras de travas e ou chuteiras
de travas cerradas. Para a disputa da partida o atleta tera que estar calcando ténis tipo
suico, com calcio adequado e meido.

Artigo No. 13 — De linha
O atleta tera seu direito reservado, para atuar em qualquer posi¢do, desde que, nao
tenha atuado em outra equipe.
Pardgrafo Unico: Ao se inscrever automaticamente o atleta estara assumindo o
compromisso de participar dos jogos nas datas ( sdbado e domingo ) e horarios
estabelecidos, desta forma caso o mesmo falte de maneira injustificada, durante 2
( jogos ) consecutivos, o mesmo estarda automaticamente eliminado do torneio,
dando a vez ao atleta inscrito na “Lista de Reserva”. Para considerar a falta
justificada o atleta devera procurar o Coordenador de Futebol no Clube Estoril e



apresentar a sua defesa para ndo ocorrer a eliminagdo, isto devera ser feito até 72
horas apods o 2° jogo ausente.

Artigo No. 14 — Goleiro
Visando ter um nivel técnico equilibrado tambem nos GOLS, os goleiros serio
indicados para cada jogo, durante a fase de classificacdo e semi-final. Desta forma a
Coordenacdo de Futebol, se encarregara de montar uma tabela com os jogos dos goleiros,
procurando primeiramente equilibrar o “nivel” dos goleiros que participardo de um
determinado jogo. Uma vez indicado os goleiros do jogo, no momento do jogo, o arbitro
chamara os capities e sera feito um sorteio para determinar em qual “meta” cada um
atuara. Os goleiros terdo sua classificacdo a parte dos atletas de linha, aonde ao final os 4
melhores irdo para a semi-final, tambem nesta fase ( semi-final ) sera montado a tabela
dos jogos, considerando o “nivel técnico” e apartir deste jogo ndo haverd mais mudanga
para a final.
Pardgrafo Unico: Se por qualquer que seja o motivo, antes do inicio de um
determinado jogo, precisar de um goleiro, a Comissao de Futebol indicara qual
devera substituir o ausente. O mesmo critério ocorrerd, caso durante uma partida,
precise substituir o goleiro. Isso para manter o nivel técnico entre os goleiros da
partida e somente neste caso a pontuagdo do jogo para o goleiro, serad
“desconsiderada” tanto para o goleiro ausente/substituido quanto para o que estara
suprindo este fato.

DISPUTAS

Artigo No. 15 - Tempo

Cada partida a duracdo de 2 (dois) tempos de 25 (vinte e cinco) minutos, com
intervalos de 5 (cinco) minutos. Havera tolerancia no maximo 15 minutos no tempo para a
apresentacdo das equipes.

Artigo No. 16 — Dia e Horario

O torneio sera disputado aos sabados a partir das 14:00 horas e aos domingos a
partir das 8:00 ¢ assim sucessivamente para todas as rodadas. Podera haver partidas em
outros dias e/ou horarios, dependendo das condig¢des climaticas e estas serdo marcadas pela
Comissao de Futebol.

§ 1°%: Em caso de W.O., a equipe adversaria ganhara o jogo pelo placar de 1x0.

§ 2°: Terminado o prazo de tolerancia, ficara a critério de a coordenagdo questionar
junto ao capitdo da equipe adversaria, se aceita ou nao aguardar a equipe entrar em campo
para iniciar o jogo.

§$ 3%: Em caso de W.O. e sem nenhum motivo justificavel, além do § /°, os atletas
da equipe que ndo estiverem presentes perdera(ao) o direito a disputa o préximo
torneio/campeonato realizado pelo Clube Estoril, nas proximas 3 ( trés ) partidas.

Artigo No. 17 - Substituicao
A substitui¢ao dos atletas serd livre, dentro os participantes da equipe.



$ 1°: Todo o atleta inscrito na equipe, devera participar de partida, por pelo
menos 15 minutos durante a partida, salvo algum problema fisico o impeg¢a de condigao
ou seja sua vontade ndo entrar na disputa.

§ 2°%: Somente o goleiro poderd ser substituido por outro, por motivo de contusao
e/ou outro grave.

Artigo No. 18 — Faltas

Todas as faltas serdo de interpretacdo do arbitro e serdo de cobranca direta. A
equipe que atingir a marca de 6 (seis) faltas coletivas por periodo (1°. tempo, 2°. tempo),
serd punida cada falta posterior com a cobranca de tiro livre direto, na marca posterior ao
pénalti.

Artigo No. 19 — Lateral
As cobrangas dos arremessos laterais serdo somente com as maos.

Artigo No. 20 - Inicio

Uma partida somente podera ser disputada, quando estiverem presentes no minimo
6 atletas de linha em cada equipe mais os goleiros, sendo que sua continuidade podera
ocorrer com 5 na linha.

Artigo No. 21 — Término Anormal

Quando uma ou ambas as equipes ficarem com menos de 5 atletas, seja qual for o
motivo, a partida devera ser encerrada e a equipe perderd os pontos da partida seja qual for
o placar. Caso ambas fiquem reduzidas, nenhuma somara pontos.

Artigo No. 22 — Carrinho

Nao sera aceito nenhum tipo de jogada que envolva o “carrinho”, sobre nenhum
pretexto, que seja: “na bola”, “na frente para bloquear chute” ou qualquer outro apresentado
pelo atleta, devendo a arbitragem aplicar tal jogada como falta. Caso o mesmo ainda seja
praticado de forma mais desleal, aonde na jogada com o carrinho atinja o adversario, devera
ser aplicado cartdo amarelo, azul ou vermelho, conforme o critério do arbitro do jogo. Essa

sera a orientacdo dada a arbitragem pela Coordenacio de Futebol.

CLASSIFICACAQO

Artigo No. 23 - Classificaciao

Ao final das partidas da primeira fase, onde jogardo os times, por grupo, serdo
classificadas duas equipes de cada grupo para o quadrangular final, onde o primeiro
colocado do grupo A enfrentara o segundo colocado do grupo B e o primeiro colocado do
grupo B enfrentard o segundo colocado do grupo A. As equipes vencedoras fazem a final e
os perdedores disputam o 3°. e 4°. Lugar;

Artigo No. 24 - Pontuacio
Os pontos serdo computados por equipe, sendo da seguinte forma:



A7 171) 3 : T 03 pontos
Empate.....cceeeerivvnnrccsssnnnees 01 ponto
Derrota 00 ponto

Artigo No. 25 - Desempate
Caso haja empate na somatéria de pontos ganhos no final da fase classificatoria, o
critério de desempate sera o seguinte pela ordem de eliminagdo dos itens:
a) Maior numero de vitérias na fase
b) Saldo de gols
¢) Maior quantidade de gols marcados
d) Sorteio.

Artigo No. 26 — Pontua¢io dos GOLEIROS
Os pontos serao computados individualmente, sendo da seguinte forma:

A2 171) 3 . T 03 pontos
Empate.....ceeecrivrnnrccsssnnnees 01 ponto
Derrota 00 ponto

Artigo No. 27 — Desempate dos GOLEIROS

Caso haja empate na somatéria de pontos ganhos no final da fase classificatoria, o
critério de desempate sera o seguinte pela ordem de eliminagdo dos itens:

a) Maior nimero de vitorias na fase

b) Menor numero de gols sofrido

c) Sorteio

FASES FINAIS

Artigo No. 28 — Finais
Em terminado empatado, a disputa pela vitoria se dara através de cobrangas de 03

(trés) penalidades maximas, em se mantendo o empate, serdo cobradas penalidades
alternadas ate que se defina um vencedor;

Pardgrafo Unico: As cobrangas deverdo ser executadas, pelos titulares ao final do
jogo, caso ainda persista o empate e todos os titulares tenham batido os reservas
deverdo bater, para somente depois voltar, algum jogados a bater.

PREMIACAO

Artigo No. 29 — Premiacio
O Clube Estoril premiara:

01 troféu para a equipe Campea
01 troféu para a equipe Vice Campea
01 troféu para a equipe 3a. Colocada



Medalhas para os atletas Campedo, Vice Campeio e Terceiro
01 troféu para o Artilheiro

01 troféu para o Melhor Goleiro

01 troféu para o Destaque

PENALIDADES E PUNICOES AOS ATLETAS

Artigo No. 30 — Expulsao
A expulsao simples, sera punida com uma partida de suspensao.

Artigo No. 31 — Tumultuar

Todo atleta que por algum motivo, tumultuar o torneio ou a disputa das partidas
ou mesmo desrespeitar arbitros, estard passivo da penalidade descrita no paragrafo
anterior, além de outras puni¢des a serem aplicadas pela Comissao de Futebol, de acordo
com a gravidade do ato.

Artigo No. 32 — Expulso

Atleta expulso pelo arbitro que continuar tumultuando ou prejudicando o andamento
normal da partida em curso, ou mesmo, continuar a agredir fisicamente ou verbalmente
outro atleta, seja de equipe adversaria ou de sua propria equipe, arbitro, comissao
organizadora, este estara automaticamente eliminado do torneio, além do que estara
sujeito ao enquadramento dentro do Regulamento Interno do Clube Estoril, no que se
refere a disciplina.

Artigo No. 33 — Abandono

Atleta que abandonar a partida no seu transcorrer, sem nenhum motivo justificavel,
0 mesmo estara automaticamente eliminado do torneio. E o mesmo ainda sera
enquadrado no artigo que trata de “Tumultuar” o torneio.

ARBITROS

Artigo No. 34 — Cartoes
Os arbitros trabalhardo com 3 (trés) cartdes para efeito de punigdes:

cartao amarelo...........cceeeueees adverténcia
cartao azul..........ecceccnerccnnnns suspensao por 3 (trés) minutos
cartao vermelho..........c........ expulsao

Artigo No. 35 — Expulsao\Suspensao

O atleta que por algum motivo for expulso ou suspenso de uma partida e se recusar
a abandonar o campo, serd dado pelo arbitro a tolerancia de 5 (cinco) minutos.
Extrapolando este prazo, a equipe ao qual o mesmo pertence serd declarada perdedora pelo
placar de 1x0, se estiver empatada ou estiver ganhando. Mas, quando estiver sendo
derrotada, sera mantido o placar para efeito de artilharia e a equipe marcara os pontos



citados neste regulamento. E o mesmo ainda serd enquadrado no artigo que trata de
“Tumultuar” o torneio.

CASOS OMISSOS

Artigo No. 36 — Casos Omissos
Casos omissos ao presente regulamento, serdo julgado pela Comissao de Futebol.

Campo Grande/MS, 25 de Novembro de 2011.

Comissdo de Futebol

OLAVO DE OLIVEIRA COSTA JUNIOR
WILLIAN NEVES PINHEIRO
SEBASTIAO DA SILVA

MARCELO SOUZA MEDEIROS
EDGAR VICENTE PEREIRA

LUIS CARLOS MANDU DA SILVA
LUCAS AZAMBUJA GABINIO

Clube Estoril / Diretor do Clube
JOSE LUIZ CAPIBERIBE

Clube Estoril / Coordenacdo de Futebol
PROF. FABIO PUGA

Clube Estoril / Presidente
ANTONIO MANUEL CORDEIRO LEAL
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